
 
 
 

การศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยใช้เกมส์การศึกษา เรื่อง แบบฝึกพิมพ์
อักษร วิชาพิมพ์ดีดไทยเบื้องต้น ของนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวชิาชีพ 

(ปวช.) ชั้นปีที่ 1/2 สาขาคอมพิวเตอรธ์ุรกิจ  
วิทยาลัยเทคโนโลยีอาเซียนบริหารธุรกิจ จังหวัดระยอง 
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วิทยาลัยเทคโนโลยีอาเซียรบริหารธุรกิจ 

สังกัดส านักงานคณะกรรมการส่งเสรมิการศึกษาเอกชน  
 กระทรวงศึกษาธิการ พ.ศ.  2559 



กิตติกรรมประกาศ 
 
 สิ่งที่ท าให้ข้าพเจ้าประสบความส าเร็จในครั้งนี้ที่ส าคัญที่สุดคือ ก าลังใจ  ที่ช่วยแก้ไขปัญหา
ต่างๆ เป็นแรงผลักดันให้ทุกสิ่งทุกอย่างส าเร็จลุล่วงไปได้ด้วยดี และเกิดการเรียนรู้ในสิ่งใหม่ๆ ข้าพเจ้า
จึงใคร่ขอกล่าวค าขอบพระคุณผู้มีพระคุณต่อข้าพเจ้า 
 ขอกราบขอบพระคุณท่านอาจารย์จุตติ  ประนมศรี อาจารย์ที่ปรึกษาวิจัย ที่คอยให้
ค าปรึกษา ข้อเสนอแนะและแนวทางต่างๆ ในการท าวิจัย อีกทั้งยังคอยให้ก าลังใจ ท าให้คิดว่าการท า
วิจัยไม่ใช่เรื่องท่ียาก และท าให้การท าวิจัยครั้งนี้ส าเร็จลุล่วงไปได้ด้วยดี   
 ขอกราบขอบพระคุณ คณะผู้บริหารและหัวหน้างานทุกท่าน ที่ค่อยสนับสนุน ให้ความรู้ และ
คอยให้ค าปรึกษาในทุกๆ เรื่อง 
 ขอกราบขอบพระคุณ คุณพ่อ คุณแม่ และครอบครัว ที่คอยให้ความช่วยเหลือและสนับสนุน
ด้านการศึกษา เป็นก าลังใจที่ส าคัญในการท างาน เป็นทุกสิ่งทุกอย่างของข้าพเจ้า  
 สุดท้ายขอขอบคุณ วิทยาลัยเทคโนโลยีอาเซียนบริหารธุรกิจ ที่ให้โอกาสในการท าการสอน 
ให้ประสบการณ์ท างาน และการอยู่ร่วมกันในสังคม 
 ประโยชน์อันพึงมีจากวิจัยนี้ผู้วิจัยขอมอบแด่ผู้ที่สนใจในหัวข้อวิจัยนี้ 
       

                   สุนันธินี ล่อเฮง       



บทคัดย่อ 
 
 สุนันธินี ล่อเฮง : ความพึงพอใจของนักเรียน นักศึกษาต่อการเรียน การสอน 
 วิชาการพัฒนาเว็บเพจด้วยโปรแกรมส าเร็จรูป ด้วยกิจกรรมกลุ่ม. ท่ีปรึกษา
งานวิจัย : จุตติ  ประนมศรี. ปี พ.ศ. 2556 
 
 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือศึกษาความพึงพอใจในการเรียนวิชาการพัฒนาเว็บเพจด้วย
โปรแกรมส าเร็จรูป ด้วยกิจกรรมกลุ่ม  ส าหรับนักเรียนชั้น ปวส.1 สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ ภาค
เรียนที่ 2/2556 และเพ่ือหาผลสัมฤทธิ์จากการใช้กิจกรรมกลุ่ม ในการพัฒนาความสามารถในการ
เรียนการสอน ของครูวิทยาลัยเทคโนโลยีอาเซียนบริหารธุรกิจ 
 ผลการวิจัยพบว่า จากการเปลี่ยนกระบวนการเรียนเป็นกิจกรรมกลุ่ม คะแนนในการทดสอบ
ก่อนเรียนและหลังเรียน มีค่าเฉลี่ยหลังเรียนที่สูงกว่าก่อนเรียน โดยเฉลี่ยนักเรียน-นักศึกษา ปวส. 
คอมพิวเตอร์ธุรกิจ 1/1 จ านวน 5 คน มีค่าเฉลี่ยในการสอบก่อนเรียน เท่ากับ 5.20 และค่าเฉลี่ยใน
การสอบหลังเรียน เท่ากับ 8.00  นักเรียน-นักศึกษา ปวส.คอมพิวเตอร์ธุรกิจ 1/2 จ านวน 11 คน มี
ค่าเฉลี่ยในการสอบก่อนเรียน เท่ากับ 4.61 และค่าเฉลี่ยในการสอบหลังเรียน เท่ากับ 7.85 ตามล าดับ  
ค่าดัชนีประสิทธิผล(EI) ในนักเรียน-นักศึกษา ระดับชั้น ปวส.คอมพิวเตอร์ธุรกิจ 1/1-2 มีค่าเกิน 0.5 
ซึ่งอยู่ในเกณฑ์ท่ีรับได้ แสดงว่าเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ใช้ได้ผลดี 
 การวิจัยเรื่อง ความพึงพอใจของนักเรียนนักศึกษาต่อการเรียนการสอน วิชาการพัฒนาเว็บ
เพจด้วยโปรแกรมส าเร็จรูป ด้วยกิจกรรมกลุ่ม สามารถช่วยให้ครูผู้สอนสามารถแก้ปัญหาเกี่ยวกับผล
การเรียนต่ าของนักเรียนได้ และช่วยให้ทราบถึงความพึงพอใจของนักเรียนนักศึกษาในกระบวนการ
สอนที่ใช้กิจกรรมกลุ่ม 

 


