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บทคัดย่อ 

การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์1) เพ่ือหาคุณภาพของชุดการสอนแบบบรรยาย  รายวิชาคอมพิวเตอร์
เพ่ิมเติมเรื่องการสร้างการ์ตูนแอนิเมชั่นสองมิติส าหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) ชั้นปีที่ 2 
สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ 2)เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนโดยใช้ชุดการสอน
แบบบรรยาย รายวิชาคอมพิวเตอร์เพ่ิมเติมเรื่องการสร้างการ์ตูนแอนิเมชั่นสองมิติส าหรับนักเรียนระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) ชั้นปีที่ 2 สาขาวิชาคอมพิวเตอร์   3) เพ่ือหาคาความพึงพอใจในการเรียนด้วย
ชุดการสอน แบบบรรยายของนักเรียนรายวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิกเรื่องการสร้างการ์ตูนแอนิเมชั่นสองมิติ 
ส าหรับนักเรียนแอนิเมชั่น ประชากรที่ใช้ในการวิจัย เป็นนักเรียนแอนิเมชั่น จ านวน 35 คน กลุ่มตัวอย่างที่ใช้
ในการวิจัยเป็นนักเรียนแอนิเมชั่น จ านวน 16 คน ที่เรียนรายวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิก โดยใช้ชุดการสอนแบบ
บรรยาย ซึ่งได้มาจาก การเลือกกลุ่มตัวอย่างแบบเจาะจง (Purposive Sampling) เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
ประกอบด้วยแผนการจัดการเรียนรู้ ชุดการสอน แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลัง
เรียน แบบสอบถามวัดความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอการจัดการเรียนรู้ด้วยชุดการสอนแบบบรรยาย แบบ
สอบประเมินความเหมาะสมเพ่ือรับรองต้นแบบของชุดการสอนด้านเนื้อหาและด้านสื่อ เทคโนโลยีการศึกษา 
สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล วิเคราะห์ข้อมูลใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์  

ผลการวิจัยพบว่า 1)  ชุดการสอนแบบบรรยายรายวิชาคอมพิวเตอร์เพ่ิมเติม เรื่องการสร้างองการ์ตูน
แอนิเมชั่นสองมิติส าหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) ชั้นปีที่ 2 สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ นี้ได้รับ
การประเมินคุณภาพจาก ผู้เชี่ยวชาญโดยภาพรวมมีความเหมาะสมอยูในระดับเหมาะสมมาก โดยมีเฉลี่ยได้
เทา่กบั 4.49 และ ค่าสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.14 2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ก่อนเรียนและหลังเรียน
ด้วยชุดการสอนแบบบรรยาย รายวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิกเรื่องการสร้างการ์ตูนแอนิเมชั่นสองมิติ ส าหรับ
นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) ชั้นปีที่ 2 สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ พิจารณาทางสถิติ t-test 
(Dependent Samples) พบว่าค่าที่ค านวณได้ t= 21.01 และเมื่อพิจารณาค่า Sig. พบว่าน้อยกว่า 0.5 จึง
สรุปได้ว่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าอย่างมีระดับนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ.05 3) ความพึงพอใจ
ของนักเรียนที่มีต่อชุดการสอนแบบบรรยาย รายวิชาคอมพิวเตอร์เพ่ิมเติม เรื่องการสร้างการ์ตูนแอนิเมชันสอง
มิติส าหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) ชั้นปีที่ 2 สาขาวิชาคอมพิวเตอร์โดยภาพรวมมีความ
พึงพอใจอยู่ในระดับความพึงพอใจมาก คาเฉลี่ย 4.34 มีค่าสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.45 


