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บทคัดย่อ 
 บทเรียนคอมพิวเตอร์ นับว่าเป็นสื่อการสอนที่มีความส าคัญอย่างยิ่งในการจัดการเรียนการสอนให้มี
ประสิทธิภาพ และท าให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนดีขึ้น การศึกษาค้นคว้าครั้งนี้มีความมุ่งหมายเพ่ือ
หาประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์ เรื่อง การออกแบบผลิตภัณฑ์ รายวิชาการผลิตสื่อสิ่งพิมพ์ ของนักเรียน
ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปีที่ 2 สาขาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ ที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 เพ่ือหาค่า
ดัชนีประสิทธิผลของบทเรียนคอมพิวเตอร์ เรื่อง การออกแบบผลิตภัณฑ์ และเพ่ือวัดความพึงพอใจของ
นักเรียนที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ เรื่อง การออกแบบผลิตภัณฑ์ กลุ่มตัวอย่างเป็นนักเรียนระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปีที่ 2 สาขาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ จ านวนนักเรียน 20 คน ซึ่งได้มาโดยการเลือกแบบ
เจาะจง (Purposive Sampling) ใช้เวลาในการศึกษาค้นคว้า จ านวน 10 ชั่วโมง เครื่องมือที่ใช้ ได้แก่ บทเรียน 
คอมพิวเตอร์ เรื่อง การออกแบบผลิตภัณฑ์ รายวิชาการผลิตสื่อสิ่งพิมพ์ ของนักเรียนระดับประกาศนียบัตร
วิชาชีพชั้นปีที่ 2 สาขาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เป็นแบบปรนัย 4 ตัวเลือก 
จ านวน 40 ข้อ มีค่าความยาก ตั้งแต่ 0.20-0.80 ค่าอ านาจจ าแนกตั้งแต่ 0.23-0.98 และค่าความเชื่อมั่นของ
แบบทดสอบทั้งฉบับ เท่ากับ 0.86 แบบวัดความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์วิเคราะห์
ข้อมูลโดยใช้ ร้อยละ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และดัชนีประสิทธิผล 
 ผลการศึกษาค้นคว้าปรากฏดังนี้ 

1. บทเรียนคอมพิวเตอร์ เรื่อง การออกแบบผลิตภัณฑ์ รายวิชาการผลิตสื่อสิ่งพิมพ์ ของนักเรียนระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปีที่ 2 สาขาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ มีประสิทธิภาพเท่ากับ 85.60/84.50 ซึ่งสูง
กว่าเกณฑ์ท่ีตั้งไว้ 

2. ดัชนีประสิทธิผลของบทเรียนคอมพิวเตอร์ เรื่อง การออกแบบผลิตภัณฑ์ รายวิชาการผลิตสื่อสิ่งพิมพ์ 
ของนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปีที่ 2 สาขาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ เท่ากับ 0.7115 ซึ่ง
หมายความว่า นักเรียนมีความก้าวหน้าในการเรียนร้อยละ 71.15 

3. 3. นักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ เรื่อง การออกแบบผลิตภัณฑ์ รายวิชาการผลิตสื่อ
สิ่งพิมพ์ ของนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปีที่ 2 สาขาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ มีความพึงพอใจ
โดยรวมในระดับมาก 
โดยสรุป การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ เรื่อง การออกแบบผลิตภัณฑ์ รายวิชาการผลิตสื่อสิ่งพิมพ์ 
ของนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปีที่ 2 สาขาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ มีประสิทธิภาพและ
ประสิทธิผลเหมาะสม จึงควรส่งเสริมและสนับสนุนให้ครูน าไปใช้ในการเรียนการสอนต่อไป 

 


